Học phần Lập trình hướng đối tượng, trang bị kiến thức và kỹ năng cho sinh về :
- Thiết kế một dự án dùng bo mạch điện tử Arduino điều khiển 1 ứng dụng trong thực tiễn, đi từ ý tưởng, lên thiết kế khối phần cứng và lập trình điều khiển.
[bookmark: _GoBack]-  Viết các chương trình cơ bản của kít Arduino: Lập trình  điều khiển led đơn, điều khiển led 7 đoạn, điều khiển led ma trận, LCD,  điều khiển động cơ, nhận tín hiệu từ các cảm biến(cảm biến: nhiệt, mưa, khói, độ ẩm, âm thanh, rung, gia tốc, ánh sáng, khí gas, màu sắc), điều khiển từ xa, giao tiếp sử dụng I2C&SPI, truyền thông qua mạng….
